


Informatica - 5 HAVO



Eerste les



Dit lesjaar – 5HAVO

3 periodes – 3 uur in de week

SE 1 PO1 PO2
Cybersecurity

Wikiwijs

Fundament-online.nl

Programmeeropdracht

Javascript

p5js.org
Fundament-online.nl

Databases

MySQL

https://sql.informaticavo.nl/
Fundament-online.nl

Presenter-notities
Presentatienotities
Het is een keuzevak in de vrije ruimte voor alle leerlingen en profielkeuzevak binnen het profiel NT. De studielast omvat 320 slu voor de havo en 440 slu voor het vwo.
Het vak informatica wordt niet afgesloten met een Centraal Examen. Het diplomacijfer is het afgeronde gemiddelde van alle SE-toetsen (ca. 50%) en praktische opdrachten (ca. 50%). 

https://sql.informaticavo.nl/


Javascript – p5js.org

• Maak een account aan op p5js.org



Javascript – p5js.org



Opdrachten



p5js.org OPDRACHTEN

Opdracht1 => 01_sketch1
“Teken een cirkel op een gekleurde achtergrond.”
(voeg commentaar toe met daarin uitleg over het script)

Opdracht2 => 01_sketch2
“Teken een vierkant en een driehoek op een grijze achtergrond.”
(voeg commentaar toe met daarin uitleg over het script)



p5js.org OPDRACHTEN

Opdracht3 => 01_sketch3
“Teken met muisklik een cirkel.”  Advies: 
(voeg commentaar toe met daarin uitleg over het script)

Opdracht4 => 01_sketch4
“Teken continu een cirkel.” Advies:
(voeg commentaar toe met daarin uitleg over het script)

if (mouseIsPressed) {

}

function mousePressed() {

}



p5js.org OPDRACHTEN

Opdracht5 => 01_sketch5
“Geef een image weer in de canvas.” 
(voeg commentaar toe met daarin uitleg over het script)

Opdracht6 => 01_sketch6
Ga naar Examples, en kies een leuk script uit.
Zorg dat het bij jou werkt! (+commentaar toevoegen)



Opdracht – DINO



p5js.org spelenderwijs leren coderen

Scripttaal aanleren door volgen van tutorial.



p5js.org DINO GAME

Ga naar de volgende tutorial en maak de DINO GAME
https://www.youtube.com/watch?v=l0HoJHc-63Q&ab_channel=TheCodingTrain

https://www.youtube.com/watch?v=l0HoJHc-63Q&ab_channel=TheCodingTrain


p5js.org voordat je begint

Class = zonder classes kunnen er geen objecten gemaakt 
worden. Een class is een blauwdruk voor objecten. In een 
class staan variabelen en methods.

Velocity = snelheid
Random = willekeurig



p5js.org voordat je begint

+=  voegt de waarde van de rechterkant toe aan een variabele

Array: zelf uitzoeken



p5js.org spelenderwijs leren coderen

VERDER MET DE DINO OPDRACHT

Werk in stilte!



p5js.org INLEVEREN

Inleveren in Magister > ELO



Opdracht eindopdracht



p5js.org IMAGE PROCESSING 

Ga naar de volgende tutorial en leer meer over image 
processing: https://idmnyu.github.io/p5.js-image/index.html

Je werk inleveren in Magister. Ook deze 
tutorial is een onderdeel van je cijfer!

https://idmnyu.github.io/p5.js-image/index.html


p5js.org spelenderwijs leren coderen

VERDER MET DE FILTERS 

Werk in stilte!



p5js.org INLEVEREN

Inleveren in Magister > ELO



Beoordeling

Goede inzet tijdens en buiten de les – max. 1 punt
Voorstudie p5js.org DINO GAME – max. 3 punten
Voorstudie eindopdracht filters BASIC  – max. 1 punt
Eindopdracht: Maak een unieke eigen filter - max. 8 punten

1. Duidelijke eigen uitleg van scripts d.m.v. commentaar in code: – 2 punten
2. Eindresultaat werkende filter: 2 punten
3. Efficiëntie van de code (ofwel nette code): - 2 punten
4. Bonus voor iets unieks, bijzonders of geniaals – 3 punten

 Je cijfer wordt als volgt bepaald: (aantal punten/14)* 9 +1



DEADLINE

Deadline eindopdracht 
Vrijdag 10 februari (23.59u)



KOMENDE WEKEN

Week 23 jan - 27 jan
Week 30 jan - 3 febr
Week 6 febr - 10 febr

DEADLINE 10 febr.

(Niet op tijd, via examencommissie)



KOMENDE WEKEN

Week 30 jan - 3 febr
Week 6 febr - 10 febr

DEADLINE 10 febr.

(Niet op tijd, via examencommissie)



p5js.org INLEVEREN

Inleveren in Magister > ELO
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